Berufsbereich:

BERUFSINFO

Kunst / Kunsthandwerk

Digital Artist (m./w./d.)

BERUFSBESCHREIBUNG

Digital Artists (m./w./d.) sind Kiinstler*in-
nen, welche im Bereich der digitalen Kunst
wie z. B. Video, Installationen oder NFT
(non fungible token) -Kunst tatig sind. NFT-
Kunstwerke, welche inzwischen am Kunst-
markt boomen, sind rein digitale Bilder,
Gemalde oder Fotoinstallationen. lhre digi-
talen Kunstwerke prasentieren Digital
Artists (m./w./d.) in Ausstellungen sowie
auf Messen und Veranstaltungen fir Com-
puter- und Multimediakunst wie z. B. der
Ars Electronica.

Fir ihre digitale Kunst arbeiten sie vor
allem mit Computer und Laptops,
speziellen Softwareprogrammen und ver-
schiedenen Sound- und Animation-Tools.

Digital Artists (m./w./d.) sind meist als
freischaffende Kiinstler*innen tatig. Sie ar-
beiten aber auch fir Unternehmen/Entwick-
ler*innen flr Multimedia-Anwendungen
und Computerspiele. Dabei arbeiten sie im
Team mit Fachkraften wie z. B. mit Multi-
media-Programmierer*innen, Multimedi-
a-Konzeptionist*innen, Webdesigner*in-
nen. Im Bereich Computerspiele und Apps
arbeiten sie eng mit Game Developer
(m./w./d.) oder App-Entwickler*innen
zusammen.

Ausbildung

Flr den Beruf Digital Artist (m./w./d.) ist in
der Regel ein abgeschlossenes Univer-
sitatsstudium im Bereich der Bildenden
Kunst bzw. Visuellen Kunst mit Schwer-
punkt Multimedia Kunst erforderlich. Wie
bei vielen kiinstlerischen Berufen kdnnen
die notigen Kompetenzen und Fertigkeiten
auch autodidakt, d. h. im Selbststudium er-
worben werden.
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Beratung fiir Bildung und Beruf

Bildungsweg:

Wichtige Aufgaben und Tatigkeiten

© ibw-Institut far Bildungsforschung der Wirtschaft

Projekte der digitalen Kunst konzipieren und
entwickeln

digitale Kunstprojekte planen, organisieren
und durchfihren

Projekt- und Arbeitsplane und Kostenkalkula-
tion erstellen

Schriften, Grafiken, Fotos oder Bilder in
Datenbanken recherchieren

Qualitat der digitalen Kunstwerke tber-
prifen

Kontakt zu Galerien und Museen aufbauen
und pflegen

Kontakte zur Kunstszene, zu Sammlungen
und Foérderstellen pflegen

6ffentliche Raume mit digitaler Kunst ges-
talten

an Ausstellungen und Kunstmessen teil-
nehmen

klnstlerische Projektdokumentationen
fuhren
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Akademische Ausbildung

B ]CH:

Anforderungen

gutes Sehvermdgen (viel Lesen bzw. Arbeit-
en am Computer)

Anwendung generativer KI und von KI-Assis-
tenzsystemen

Anwendung und Bedienung digitaler Tools
Datensicherheit und Datenschutz

Gefihl fir Farben und Formen
gestalterische Fahigkeit

gute Beobachtungsgabe

gutes Gedachtnis

Kunstverstandnis

raumliches Vorstellungsvermégen

Argumentationsfahigkeit / Uberzeugungs-
fahigkeit

Aufgeschlossenheit

interkulturelle Kompetenz
Kommunikationsfahigkeit

Kontaktfreude

Aufmerksamkeit

Begeisterungsfahigkeit

Belastbarkeit / Resilienz
Beurteilungsvermdgen / Entscheidungs-
fahigkeit

Flexibilitat / Veranderungsbereitschaft
Konzentrationsfahigkeit
Selbstmotivation

Selbstorganisation

Informationsrecherche und Wissensmanage-
ment

Kreativitat

Organisationsfahigkeit

Planungsfahigkeit

systematische Arbeitsweise

unser Land

Vorarlberg



